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Artykut bedzie dotyczyt gier losowych, czyli takich, gdzie o naszej wygranej
decyduje tut szczedcia. Zastanowimy sie, czy w pewien sposéb jesteSmy w stanie
poprawi¢ nasze szanse na wygrana. Na tapete wezmiemy kilka popularnych gier
losowych.

1. Duzy Lotek

Chyba prawie kazdy gral kiedys w Duzego Lotka. Niemniej i tak, pokrotce,
przypomnimy zasady.

Gracz wybiera 6 liczb sposréd 49. Pojedynczy kupon kosztuje 2 z1, z czego

1,60 zt trafia do ,Totka”, a 0,40 z na rozwdj kultury fizycznej oraz wspieranie
kultury narodowej. Losowanych jest rowniez 6 liczb. Na wygrane przeznaczane
jest 51% puli pieniedzy. Z czego 36% rozdzielane jest pomiedzy tych, ktorzy
poprawnie wytypowali 6 liczb, 10% dla tych, ktérzy trafili 5. Natomiast reszta
dzielona jest pomiedzy tych, ktérzy wytypowali 3 lub 4 liczby, przy czym za
trafiona ,trojke” dostaje sie 16 zt. Trzeba tu tez dodaé, ze od wygranych
powyzej 2280 zt nalezy uisci¢ 10% podatku. W przypadku, gdy nikt nie trafil
szostki, kwota na nig przeznaczona przechodzi na nastepne losowanie i zwigksza
tylko kwote przeznaczona za széstke.

Przyjrzyjmy sie, jakie mamy szanse na wygrana:

liczba trafien | przyblizone prawd. wygranej
6 1:13 983 816 ~ 0,0000072%
5 1:54 201 ~ 0,0018%
4 1:1032~0,097%
3 157~ 1,77%
2 1:75~ 132%
1 1:2,4~41,3%
0 1:23~43,6%

Czyli prawdopodobienstwo trafienia co najmniej tréjki wynosi okoto
1:53,7~1,86%.

FLatwo obliczy¢, ze bez kumulacji warto$é¢ oczekiwana wygranej na kuponie
wynosi okoto 0,78 zt. Oznacza to, ze realna kwota przeznaczona na wygrane dla
graczy to tylko 39%.

W Duzym Lotku mozliwe sa tez inne rodzaje zakladéw: zaklady
wielolosowaniowe oraz zaklady systemowe. Niestety kwota, ktora ptaci sie za taki
zakltad odpowiada liczbie pojedynczych zaktadéw, na ktére taki zaktad sie
sktada. Zatem w ten sposéb nie zwiekszymy swojej szansy na wygrana.

Zakladajac, ze w kolejnych losowaniach bierze udzial taka sama liczba ludzi,
z kazda kumulacja mozemy do wartosci oczekiwanej wygranej na kuponie
doliczy¢ dodatkowych okoto 0,26 zt. Po pieciu kumulacjach oczekiwany zwrot
z kuponu wynosi okolo 2,08 zt. Problem w tym, ze od roku 2001 pigciokrotna
kumulacja zdarzyla sie tylko 5 razy. Natomiast w calej historii Duzego Lotka
szesciokrotna kumulacja zdarzyla sie tylko dwa razy (oba w 2008 roku),

a siedmiokrotna tylko raz (w 2008 roku). Czy to oznacza, ze trzeba czekaé¢ na
wielokrotna kumulacje i gra wtedy juz sie bedzie oplaca¢? Nie do konca. . .

Zwrdémy uwage na nastepujaca tabelke, ukazujaca $rednia liczbe zawartych
zakladow w zaleznoéci od kumulacji w 2008 roku.

bez kumulacji 4 414 760
z 1 kumulacja 5 858 840
z 2 kumulacjami 8 308 230
z 3 kumulacjami | 11 170 600
z 4 kumulacjami | 14 598 200




Obserwujemy wzrost liczby zakladéw o okoto 30% z kazda nastepna kumulacja.
Przy takim wzrodcie, nigdy nie bedziemy mieé oczekiwanego zwrotu z kuponu
wyzszego niz 2 zt. Mozna przeliczy¢, ze przy wzroscie zakladéw o 10% co
kumulacje, do tego, by oczekiwany zwrot na kuponie przekroczyt 2 z1, potrzeba 8
kumulacji. A to sie jeszcze nigdy nie zdarzylo. . .

Niemniej, ludzie i tak czasem wygrywaja. Przytoczmy kilka ciekawych
przyktadéw:

e 30 III 1994 padlo az 80 szdstek;

e jedna osoba trafila dwa razy széstke (26 VIIT 1995 i 6 IX 1995);

e (77 osOb wygralo co najmniej 1 mln zlotych;

e 15 0s6b wygralo co najmniej 10 mln zlotych;

e najwicksza wygrana wynosi 20 119 858,20 zt i padla 2 VI 2004 roku.

2. Multi Multi

Multi Multi, nastepca Multi Lotka, jest to gra, w ktorej mozemy decydowadé
o wiekszej liczbie czynnikéw. Gracz wybiera od 1 do 10 liczb sposrdd 80 liczb.
Losowanych jest 20 liczb. Kupon kosztuje 2,50 zl, a wielkos$ci wygranych sa
gwarantowane i niezalezne od liczby zakladéw ani liczby oséb wygrywajacych.
Ponadto, 1% kwoty przeznaczonej na wygrane stanowi bonusowa wygrana

w przypadku trafienia 10 liczb. Tylko ten bonus podlega kumulacji.

Podobng gra jest Multi Multi Plus, ktéra rézni sie tylko tym, ze sa inne wielkosci
wygranych, a zeby cos$ wygraé, trzeba trafi¢ plusa (jedna liczbe z 80). Na
podobnej zasadzie dziala tez Keno, ale tu wybiera sie sposréd 70 liczb, kupon
kosztuje 2 zt, co oznacza, ze sa tez inne wielkosci wygranych.

Ponizsza tabela ukazuje wygrane w poszczegdlnych grach:

10 9 8 7 6 5 4 3 2 1
250 000*
10 | 2 250 000
100 000
10 000 70 000
9 40 000 230 000
10 000 40 000
520 2 000 22 000
8 1 000 8 000 | 108 000
150 650 7 500
140 300 600 6 000
7 240 600 1200 | 16 000
55 65 325 1 000
12 42 60 200 1 300
6 24 80 120 500 3 000
5 10 50 60 275
4 8 20 20 120 700
5 8 14 28 50 200 | 1100
2 4 6 6 48 120
2 2 4 4 8 20 84
4 4 4 10 10 12 60 300
0 2 2 3 5 10 33
0 0 0 2 2 4 8 54
3 4 4 4 6 10 16 40 | 160
0 0 0 2 2 5 4 11
0 0 0 0 0 0 2 2 16
2 4 4 4 8 10 10 14 | 26 | 104
0 0 0 0 0 0 2 4 11
0 0 0 0 0 0 0 0 0 4
1 10 14 14 14 14 14 16 | 18 | 24 | 84
0 0 0 0 0 0 0 0 0 3
0
0 —
4

Korzystajac z tej tabeli mozna obliczy¢ wartosé oczekiwana wygranej na kuponie
podzielong przez cene kuponu (i uwzgledniajaca 10% podatek od nagréd powyzej
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MALE NUMERY
WYPLATA 1:1

NIEPARZYSTE
WYPEATAL:1

CZERWONE
WYPLATA1:1

CZARNE
WYPLATA 1:1

PARZYSTE
WYPLATA 1:1

DUZE NUMERY
WYPEATA 1:1

TUZIN
WYPEATA 2:1

2280 z1), czyli procentowa czesé wplaconej kwoty przeznaczonej dla graczy.
Zostalo to przedstawione w ponizszej tabeli:

Gra 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1
MM | 33,2% | 40,7% | 40,7% | 40,4% | 41,1% | 41,2% | 41,2% | 41,1% | 38,5% | 40,0%
MMP | 43,0% | 42,3% | 42,4% | 43,4% | 43,4% | 43,1% | 43,5% | 43,3% | 43,2% | 42,0%
Keno |45,2% | 45,1% | 45,2% | 46,6% | 46,6% | 46,5% | 46,5% | 46,2% | 43,3% | 42,9%

Widaé, ze w najlepszym przypadku dla gracza zostaje w Multi Multi 41,2%,
w Multi Multi Plus 43,5%, a w Keno 46,6%. Czyli, niezaleznie od taktyki,
$rednio ponad polowe wplaconych pieniedzy przegrywamy. . .

3. Ruletka

Moze w kasynie pdjdzie nam lepiej. A jesli kasyno, to musi by¢ ruletka.

W powszechnym uzyciu sa dwa rodzaje ruletki — amerykanska i europejska.
Kazde kolo ruletki ma liczby od 1 do 36 oraz jedno zero (w ruletce europejskiej)
lub dwa zera (w ruletce amerykanskiej). W ruletce mozna obstawiaé nastepujace
sytuacje:

pojedynczy numer — wygrana 35:1

dwa numery — 17:1

trzy numery — 11:1

cztery numery — 8:1

sze$¢ numeréw — 5:1

kolumna — 2:1

tuzin (1-12, 13-24 lub 25-36) — 2:1
parzyste, nieparzyste — 1:1

male (1-18) lub duze (19-36) numery — 1:1
czerwone, czarne — 1:1

Wygrana postaci k:1 oznacza, ze stawiajac na taki zaklad 1 zi, albo ja
przegrywamy, albo wychodzimy k ztotych na plus.

Rozklad wyplat za poszczegdlne wygrane i sposdb
obstawiania przedstawiony jest na rysunku stolu do
europejskiej ruletki.

NUMER
WAL Zauwazmy, ze wyplaty sa tak skonstruowane, ze dla
zakladu obejmujacego k liczb wyptata wynosi
DWA NUMERY
WYPLATA 17:1 36 1)1
3 : 1.
' Lnf:tﬁrfﬂ Zatem warto$¢ oczekiwana dowolnej gry wynosi
w ruletce amerykanskiej
CZTERY NUMERY
21 WYPEATA 8:1 36 k 38 - k _ 2
| il — 1) —=—1—=—— = —-5,3%,
| 23 | 24 | SZESENUMEROW k 38 38 38
j WYPEATAS:L 5 w europejskiej
36 k 37—k 1
KOLUMNA ) -~
” WYPLATA 2:1 < k 1) 37 1 37 37 2,7%,

razy stawka. Oznacza to, ze w ruletce amerykanskiej
dla gracza zostaje $rednio 94,7%, a w europejskiej
97,3% stawki. Ewidentnie jest to duzo wigcej niz

w ,, Totolotku”.

Czy da si¢ poprawi¢ ten wynik?

Albert Einstein powiedzial kiedy$ ,nie wygrasz w ruletke dopdki nie zaczniesz
kra$é¢ zetonow ze stotu”. Jest to prawdziwe zdanie, gdyz jak wykazalidémy, warto$c
oczekiwana kazdej gry jest ujemna, wiec stosujac jakikolwiek system, zawsze
bedziemy mieé¢ ujemna warto$é¢ oczekiwang wygranej. Tak wiec matematyka nam
tu nie pomoze. Pozostaje jeszcze np. fizyka. Zauwazmy, ze przeciez ruletka nie
jest idealna, moga sie zdaza¢ pewne odchyly, nier6wnoéci kola, itp. Wszystko to
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wplywa na prawdopodobienstwo wylosowanych liczb i pewne liczby moga by¢
czesciej losowane niz inne. Do$wiadczalnie sprawdzil to Hiszpan Gonzalo
Garcia-Pelayo w latach 90-tych, ktéry modelowal tendencje kota ruletki w Casino
de Madrit i wraz z cztonkami rodziny wygral ponad milion dolaréw. Niestety,
obecnie wszystkie kota ruletki w kasynach sa komputerowo monitorowane i jesli
wystepuja za duze odchylenia od normy, to koto jest zmieniane.

Niemniej, oszukiwaé¢ da sie dalej. Dwoch Serbow i Wegier w 2004 roku za pomoca
komorki ze skanerem laserowym szacowali predko$¢ katowa poruszania sie kulki

i w ten sposob przewidywali sektor, w ktérym kulka si¢ zatrzyma. Zgarneli 1,3
miliona funtéw. Zostali oskarzeni i staneli przed sadem, ale zostali uniewinnieni,
poniewaz wykazano, ze ich sprzet nie wpltywal na wyniki. Obecnie, kasyna
zakazuja uzywania wszelkiego sprzetu elektronicznego. . .

W ruletke mozna tez graé¢ przez internet. Te gry daja nam dodatkowa korzys¢ —
internetowe kasyna, by przyciagna¢ nowych klientéw, oferuja wiele bonusow.
Standardowo bonus jest procentowy od pierwszej wplaty, ale dodatkowo
ograniczony z géry. Zeby gracze nie rejestrowali sie i od razu zabierali pieniadze
wraz z bonusem, kasyna zabezpieczaja sie wymagajac dokonania pewnego obrotu
— albo sama kwota bonusowa, albo pelna wplata wraz bonusem. Przyktadowe
bonusy:

e CasinoEuro  bonus 50%, maksymalnie 111 EUR, obr6t 10x (W+B),

e EuroGrand  bonus 300%, maksymalnie 300 EUR, obrét 12x(W+B),
bonus 200%, maksymalnie 600 EUR, obrét 12x(W+B),
bonus 50%, maksymalnie 1000 EUR, obrét 12x(W+B),

e Sportingbet Casino  bonus 100%, maksymalnie 150 EUR, obrét 25xB,

e Bwin Casino  bonus 50%, maksymalnie 200 EUR, obr6t 40xB.

Poprzez proste przeliczenie, mozemy sie przekonaé, ze w ruletce europejskiej

e bonus 50% oplaca si¢, gdy wymagany jest obrét co najwyzej 12x(W+B),
e bonus 100% oplaca sie, gdy wymagany jest obrét co najwyzej 16x (W+DB).

Natomiast w ruletce amerykanskiej

e bonus 50% oplaca sie, gdy wymagany jest obrét co najwyzej 6x(W+B),
e bonus 100% oplaca sie, gdy wymagany jest obrdét co najwyzej 9x (W+B).

Zatem, zgodnie z matematyka, jesteSmy w stanie na tych bonusach zarobi¢!
Niestety ograniczenia gérne na wielkos¢ bonusu oraz to, ze mozna go dostac¢ tylko
raz (jako nowy klient), powoduja, ze milionéw tak sie nie dorobimy.

4. Blackjack

Inna popularna gra w kasynach jest Blackjack. Jest to gra karciana, w ktérej
trzeba uzyska¢ jak najwiecej, ale nie wiecej niz 21 punktéow. Wartosci kart:

e karty od 2 do 9 maja warto$¢ rowna swojej wartosci,
e 10, Walet, Dama i Krél maja wartosé¢ réwna 10 punktéw,
e As ma wartos¢ réwna 1 lub 11, w zaleznosci, co jest lepsze dla gracza.

Przebieg gry jest nastepujacy. Po postawieniu zetonéw na konkretna sume
pieniedzy, rozdawane sg po dwie karty. Odkryta jest jedna karta krupiera oraz
dwie karty gracza. Nastepnie gracz moze:

e dobra¢ karte (hit),

e nie dobieraé kart (stand),

e podwoié¢ stawke (double) — tylko przy dwdch kartach; dostaje sie 1 dodatkowa
karte,

e rozdwoié (split) — tylko gdy obie karty sa tej samej wartosci; trzeba dolozy¢
druga stawke i mozna dobiera¢ do obu,

e ubezpieczyé (insurance) — tylko gdy karta krupiera jest As; mozna postawié
dodatkowo polowe stawki, ze krupier ma Blackjacka (wygrana placona
w stosunku 2 do 1).



Jezeli gracz po dobraniu kart ma wiecej niz 21 punktéw, to przegrywa. Jezeli ma
21 punktéow lub mniej, to krupier odkrywa swoja karte i dobiera, az bedzie mial
co najmniej 17 punktéw. Wygrywa ten, ktéry ma sume punktéow blizsza lub
rowng 21. W przypadku remisu stawki sa zwracane. Wygrana placona jest

w stosunku 1:1, natomiast jesli gracz wygra majac blackjacka, to otrzymuje
wyplate w stosunku 3:2.

Przewaga kasyna nad graczem zalezy od strategii gracza oraz specyficznych
ustalen gry (np. liczby talii). Przy standardowych ustaleniach, jesli gracz gra
strategia krupiera, to przewaga kasyna wynosi ok. 5,5%. Jedli gracz gra strategia
never bust, czyli stopuje, gdy ma co najmniej 12, to przewaga kasyna wynosi
tylko ok. 3,9%. Ale strategie mozna tez opracowaé dokltadniej. Wystarczy
obliczy¢ jaka jest warto$¢ oczekiwana gry dla konkretnych odslonietych kart
gracza oraz karty krupiera. Przeliczajac, mozemy opracowaé tebelke, ktora
bedzie obrazowac¢ nasza strategie.

AA [P :|1,;Ii_!|1;B_JI_1JEI_E_HLBJ
: lF"lF' I_i\_'\_JI &

P [ [ ]
EEE | | | |
\_ P IFL P Il =

Rys. 1. Podstawowa strategia gry w Blackjacka; H — hit (dobierz), S — stand (nie dobieraj),
D — double (podwéj stawke), P — split (rozdwdéj karty).

Stosujac te strategie jesteSmy w stanie zmniejszy¢ przewage kasyna do ok. 0,5%.
Oznacza to, ze dla gracza pozostaje $rednio 99,5% stawki. To jest jak
dotychczas najlepszy wynik, ale czy da sie lepiej?

Zauwazmy jeszcze jedna rzecz — nie gramy losowymi liczbami, lecz kartami. Jesli
juz poszlo kilka aséw, to szansa, ze wyciagniemy teraz kolejnego asa jest
mniejsza. Innym stowem — mozemy w pewien sposob zliczaé karty jakie poszly

i w zaleznosci od tego, modyfikowaé swoja strategie. Jedna z takich metod
zliczania jest Metoda Hi-Lo. Polega ona na tym, ze w trakcie gry liczymy tzw.
warto$¢ biezgceg, sumujac wartosci kart, ktore juz zostaly rozdane, w ten sposéb,
ze

e karty 2-6 maja wartos¢ +1,
e karty 7-9 maja wartosc¢ 0,
e pozostale karty maja wartosé —1.

Korzystajac z niej, definiujemy tzw. wartos$é prawdziwg, jako stosunek wartosci
biezacej do liczby talii kart pozostalych do rozdania. Przewaga kasyna
w zaleznosci od wartosci prawdziwej ukazana jest w ponizszej tabelce.

Wartosé prawdziwa|—5| —4 |=3| =2 |—=1| 0O 1 2 3 4 5
Przewaga kasyna 3% 2,5% (2% |1,5%[1%0,5% 0% | —0,5% | —1% | —1,5% | —2%
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Bukmacher Srednia marza
PinnacleSports 2,0%
Bookmaker.com 5,3%
Bet365 5,5%
Unibet 5,8%
Centrebet 5,8%
Expekt 6,1%
Betsson 6,3%

Tabela 1. Internetowi bukmacherzy
z najnizsza marza i obstuga PLN.

Bukmacher Srednia marza
Betclick 10,1%
Bet-At-Home 7,9%
Bwin 7,1%
Interwetten 9,3%

Tabela 2. Marza u innych
popularnych bukmacheréw.

Czyli mozemy, w zaleznosci od wartoéci prawdziwej, modyfikowaé swoja strategie
oraz stosowaé zréznicowane budzetowanie (gra¢ o wyzsze stawki, gdy wartos$é
prawdziwa jest wysoka). W ten sposéb mozemy osiagnaé przewage nad kasynem
rzedu 1%! Natomiast stosujac techniki liczenia kart wyzszego rzedu mozna
osiagnaé¢ nawet 2,5% przewagi nad kasynem. Czyli dla dobrego gracza zostaje
$rednio 102,5% wptlaty! Co oznacza, ze mozna si¢ tak wzbogacaé. Byle tylko
kasyno nas nie wykryto i nie wyprosito. . .

5. Zaklady bukmacherskie

Bardzo popularna gra hazardowa sg tez zaktady bukmacherskie. Tu,

w przeciwienstwie do innych gier, nie jest tak tatwo oszacowaé
prawdopodobienstwo konkretnego wyniku. Kazda firma oferujaca zaklady ma
swoich ekspertéw i inaczej je szacuje. Po obliczeniu tego prawdopodobienstwa
bukmacher ustala wysokos$ci wygranych, ale tak, by wartos¢ oczekiwana
pojedynczego zakladu byla ujemna. Te warto$é¢ zwyklo sie nazywaé¢ marza
bukmachera. Latwo obliczy¢, jaka ona jest, przygladajac sie poszczegdlnym
zaktadom. Ponizej, w tabelce, przedstawiono zakltad, kto bedzie wyzej w GP
Belgii (Kubica — Heidfeld), u trzech réznych bukmacheréw.

Bukmacher 1 2
bwin 1,60 2,25
Globet 1,75 2,00

PinnacleSports 1,70 2,25

Oznaczajac kursy przez ki i ko, dostajemy, ze prawdopodobienstwo
poszczegdlnych wygranych jest réwne ﬁ i kllekz Skad obliczamy, ze dla
gracza idzie $rednio
k1 ko
k1 + ko
postawionej stawki, czyli w tym przypadku odpowiednio 93,5%, 93,3% oraz
96,8%.

Zazwyczaj na internetowych zaktadach bukmacherskich dla graczy idzie érednio
okoto 90% — 98%. W zaleznosci od bukmachera warto$é ta moze byé bardzo
zmienna (tab. 11 2).

Istnieja rézne systemy zawierania zakladow bukmacherskich. Najpopularniejsze
to

e zakltady pojedyncze,

e zaklady akumulowane,
e progresja,

e supertyp,

e surebet,

e surebet+.

Pokroétce wyjasnimy kazdy z nich.

Zakltady pojedyncze to najzwyklejsze typowanie pojedynczego wyniku. Zaktady
akumulowane polegaja na typowaniu wielu wynikéw (np. meczéw z calej kolejki
ligowej). Stawki za wygrana sie mnozy, co oznacza, ze mozliwe pieniadze do
wygrania rosng wykladniczo. Problem w tym, ze prawdopodobienstwo wygrania
wszystkich zakladéw (tylko wtedy wyplacana jest wygrana) takze si¢ mnozy.
Zatem realnego zysku z tego nie ma. Natomiast jest strata, gdyz marza réwniez
sie mnozy. Innym stowem, na takim zaktadzie najbardziej i tak zarabia
bukmacher.

Progresja to sposéb typowania catkowicie sprzeczny z matematyka. Polega na
tym, ze obstawiamy do$¢ malo prawdopodobny wynik pewnej druzyny (np.
remis). Jesli przegramy, to w nastepnym meczu obstawiamy znéw remis, ale za
2 razy wieksza stawke. Przeciez w koncu musi zremisowaé, a wtedy nasz realny
zysk, nawet po odjeciu przegranych wczesniej pieniedzy, bedzie dodatni. Btad
polega na tym, ze wyniki kolejnych meczéw druzyny to zdarzenia niezalezne,
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Bukmacher 1 X 2

Bet-At-Home 1,35 4,25 8,50
SportingBet 1,40 4,00 7,50
Unibet 1,40 4,00 8,00
Ladbrokes 1,40 3,75 7,50
Bet365 1,33 4,33 8,00
bwin 1,35 4,25 7,80
Expekt 1,50 3,90 8,25
Doxxbet 1,50 4,00 7,43
Mybet 1,35 4,60 7,50
Interwetten 1,35 3,70 7,50
10Bet 1,40 4,18 8,12
Centrebet 1,38 4,20 8,00
betsafe 1,40 4,25 8,40
WilliamHill 1,25 4,00 8,80
betcris 1,33 4,15 7,40

Tabela 3. Kursy na mecz Wista
Krakéw — Jagiellonia Biatystok

wiec to, ze jakas druzyna dlugo nie remisowala, nie oznacza, ze teraz zremisuje.
Progresja przestata by¢ popularna w USA w zeszlym roku, kiedy jedna z druzyn
ligi hokejowej nie zremisowala ponad 30 meczéw z rzedu, doprowadzajac wielu
graczy do ruiny.

Aby zrozumie¢ na czym polega surebet, przyjrzyjmy sie kursom na mecz Wista
Krakéw — Jagiellonia Bialystok (tab. 3).

Zobaczmy, co sie stanie, jesli majac 1000 zl postawimy
668,21 zt na Wiste w Expekt,
217,90 zt na remis w Mybet,
113,90 zl na Jagiellonie w WilliamHill.

W kazdym przypadku zgarniamy 1002,31 zl, czyli zarabiamy 2,31 zl.

W ogdélnoéci, mozna przeliczyé, ze wygrywamy
k1koks
kiko + koks + kskq

obstawiajac odpowiednio

koks kiks koks
kiky + koks + kaks ik + koks + kaks o ik + koks + kaky
Czyli jesli uda nam sie znalez¢ taki zaklad, w ktérym ta wartosé (biorac
najlepsze kursy u réznych bukmacheréw) bedzie wigksza niz 1, to zarabiamy!

razy stawka

System surebet+ rézni sie od powyzszego tylko tym, ze czasami mozemy zgarnaé
stawke u kilku bukmacheréw na raz. Jako przyktad wezmy mecz pitki recznej
Polska — Wielka Brytania i nastepujace zaktady:

Kurs w Pinnacle: Polska wygra wiecej niz 12,5 golami — 1,92.

Kurs w Ladbrokes: Wielka Brytania przegra mniej niz 13,5 golami — 2,12.
Mamy surebet wielkosci 0,75%. Ale jak Polska wygra dokladnie 13 golami, to
podwajamy swoja stawke!

Oczywiscie, przy zakladach bukmacherskich, tak jak przy ruletce, wiele
internetowych serwisow daje nam na starcie bonusy. Czestym dodatkowym
ograniczeniem jest wymog zawierania zaktadéw o odpowiednio wysokich kursach.
Przyktadowe bonusy:

Jetbull — bonus 100%, max. 400 z1, obrét 5xB, 1 kurs co najmniej 1,8;
Expect — bonus 100%, max. 150 zt, obrét 3x (W+B), kursy co najmniej 1,5;
Bet365 — bonus 100%, max. 200 z1, obrét 3x (W+B), kursy co najmniej 1,5;
Ladbrokes — bonus 100%, max. 150 z1, na 1 zaklad;

Betway — bonus 100%, max. 200 z1, na 1 zaklad;

Betsafe — bonus 100%, max. 100 zl, obrét 3x (W+B), kursy co najmniej 1,5;
Betsson — bonus 100%, max. 111 zl, obrét 6x (W-+B);

PinnacleSports — bonus 10%, max. 5008, obrét 3x (W+B).

Przy czym tutaj, jesli stosujemy strategie surebetu, to bonus w caloéci nam sie
zwraca! Innym stowem, mozemy sobie dlugo pograé¢ i potem wszystko wyplacié
z nawiazka. Sprawdzone w praktyce.

Problem jest tylko taki, ze znajdywanie i obstawianie surebetéw zabiera tyle
czasu, ze zazwyczaj bardziej oplacalne jest pdjscie do ,normalnej” pracy. :-)



