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Dwie wersje

tatwa / Trudna
Sieci Rozstrzygalna,

W klasie NP Petriego Tower-trudna
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Ruchy to: (3,5), (3,-1), (-2,-3)

A Koniec - Poczatek to: (4,-1)

a(3,5) + b(3,-1) + ¢(-2,-3) = (4,-1)

Wystarczy rozwiazac
uktad rownan liniowych w liczbach naturalnych

a=8b=2,c=13
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Lemat Steinitza (1914)

Dla kazdego d istnieje stata Cq taka, ze zawsze mozemy
zrobic wycieczke (z 0 do 0) uzywajac wektorow
ui, uy, ..., Ur taka zeby zawsze byc Cg-blisko zera!?

Jak duza jest Cq?

Borgstrom 1931 Cq < +/(4d + 1)/3

Sevastyanow 1978 C4 < d
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Lemat

Istnieja zbiory Aq € Ag+1 € ... An.t C AL ={l,...n}
oraz wagi Aicdla | <i<n,d<k=<n takie, ze:

(1) rozmiar Ai to k,
(2) 0 < A<
(3) ZieAk >\ik =d

(4) YieA, Aik Ui = Djea, Ui
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Jesli uj, uy, ..., unnaleza do Rd oraz dla kazdego i maja
normy ograniczone przez M, to istnieje taka ich
permutacja u;’, u2’, ..., U, ze podroz z 0 do 2> u;odbywa

sie wewnatrz tunelu miedzy 0 do > ujo szerokosci 4dM.
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Rozwazmy ukfad n rownan liniowych o wspotczynnikach
catkowitych Mx =y, gdzie M jest macierza n x d,a y
wektorem z Z9. Niech N to maksimum z norm M oraz y.
Wowczas istnieje rozwiagzanie uktadu w liczbach
naturalnych o normie nie wigekszej niz (5dN+1)d



Dziekuje!



